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Experiência Profissional

Designer UI / UXAnálise e des. de sistemas

Inovação em Design Thinking

Web Designer

Espanhol Básico - Avançado

Designer Digital

Designer

ICTS - Instituto Centro de Tecnologia de SoftwareUNIP - Graduação

UDEMY - Curso

EDUCACIÓN IT - Intercâmbio

KULTIVI

Bey Agência

Gráfica Idealize

2022 - 2024 - 2 anos e 3 meses (Atual)2022 - 2024

2021

2019 - 2020

2018

12/2022 - 7 Meses

2016 - 1 ano 

Responsável pelo produto desde a concepção de ideia, participei de 11 
projetos até o presente momento, desenvolvendo pesquisas ux, Design 
System, protótipos, estudos de usabilidades dos produtos. Utilizo  
estratégias de design para entender as expectativas dos usuários e 
validando-as com os stakeholders. Visando a viabilidade do projeto 
procuro desenvolver soluções que agilizam o desenvolvimento do 
produto. 
Tive oportunidade de trabalhar com equipes grandes de desenvolvimento, 
e em conjunto com outros designers. 
Atualmente utilizamos como metodologia ágil o SCRUM, e o trello é nossa 
principal ferramenta de acompanhamento de atividades e criação de 
evidências, para criação de produtos utilizamos as ferramentas Adobe e 
Figma. 
 
Adobe XD, Figma,  Illustrator, Photoshop, Trello, Miro

Responsável por projetos UI / UX, prototipagem de páginas e 
desenvolvimento de blogs, landing pages e peças digitais para web. Tive 
oportunidade de desenvolver habilidades de lidar diretamente com o 
cliente, e desenvolver independência de pensamento, atuando como 
única designer Digital da equipe. 
 
Adobe Illustrator, Photoshop, Wordpress

Executei campanhas visuais para diversos públicos, pude superar as 
expectativas dos clientes, entregando designs visualmente impactantes e 
funcionais. Tive a oportunidade de aprender a desenvolver consistência de 
cumprimento de prazos apertados, ter dinâmica e experiência em multi 
projetos. 
 
Adobe Illustrator, Photoshop

Educação

Designer de Produto (UI / UX),  Web 
Design, App Mobile, Prototipação, 
Design thinking,  Design Systems, Design 
Strategy, SCRUM.

Habilidades

Figma, Adobe XD, Illustrator, Photoshop, 
Trello, Notion, Miro.

Ferramentas

Designer
UEA Edições (Estágio)

2015 - 7 meses 

Trabalhei com diagramação de livros, revistas, capas de livro, foi meu 
primeiro contato com o ambiente corporativo, tive oportunidade de 
ganhar habilidades com as ferramentas de design e trabalhar e projetos 
diversos na área editorial.

Hackathons 
 
Manaus Visão Hack Experience  
Prêmio 1 Lugar 
Out. 2021 
 
Manaus Tech Hub - Hack 4 Health 
Dez. 2021 
 
Projetos de Mestrado 
 
( Coautor ) App / Web - Obstétrico 
 
( Coautor ) App - Jornada Pulmonar 

Participações


